











DER WETTSCHEIN KOMPAKT.

Tippen Sie bis zu zehn Spiele

Wahlen Sie im aktuellen Wettprogramm KOMPAKT die
Spiele aus, auf die Sie wetten mdchten. Tragen Sie Ihre
Tipps auf dem Wettschein KOMPAKT bei den entsprechen-
den Spielnummern ein.

Folgende Wettarten kénnen gespielt werden:

Sieger:
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Sieg Heim (1)

]
Unentschieden (0) Q

Sieg Gast (2) |

Weniger/Mehr:

Weniger als 2,5 Tore (W) —————

Mehr als 2,5 Tore (M) |

Hinweis: Pro Tipp ist nur eine Wettart moglich.

Wahlen Sie die Spielarten
Einzel: Kreuzen Sie (E) an, ist jeder Tipp eine eigene Wette
(Einzel-Wette).

Kombi: Kreuzen Sie (K) an, werden alle Tipps zu einer
Wette zusammengefligt (Kombi-Wette).

Systeme: Die Tipps werden zu mehreren verschiedenen
Wetten miteinander kombiniert.

Eine Mehrfachauswahl ist maglich.

Hinweis: Wird keine Auswahl getroffen, spielen Sie
automatisch eine Kombi-Wette.

Wabhlen Sie den Einsatz
Legen Sie lhren Einsatz pro Wette fest. Der Mindesteinsatz
pro Wette betragt 0,10 € und pro Wettschein 2,00 €.

Hinweis: Bei Einzel-Wetten und Systemen wird |hr ge-
wabhlter Einsatz mit der Anzahl der Wetten multipliziert.

B WETTSCHEIN KOMPAKT e
ODDSET
DIE SPORTWETTE
VON &2LOTTO"
8 E E 8 E E TIPPEN SIE
2 CA 2 2 < BISZU
3 g 8 3 2 % 10 SPIELE.
— O (0] (2] (w][M] HEM [1][0][2][W][M]
— o] [2](W] (V) Pl (0] 2] w][™]y .
— e X (W] M) HEEE (110 2] (WIIMI}| g pe
- N [1]{0][2][w][M] NEM [1][0][2][WI[M]}| specarTen.
= EEE (1](0][2](w][™] HEEM [1][0][2][W][M]
- I [1](0][2][w][M] HECH [1][0][2][W][M]
- (1][o][2](w][M] MEVM [1][0][2][W][M]]| Eincer [E]
e (M) IEEH (1[0 [2](W][M]]| Kombi [K]
— el Te WD) IEEE [1][0][2][W][M]
- [A][o][2][w][M] HENE [T][0][2][W][M]]}| Systeme
— N ] (0][2) (] ) M (o2l | s
o IEEE [1](0][2](w][M] NEPH [1][0][2][W][M]}} poWeteEne
— IEER [1][0][2](w][m] MEEM [1](0] 2] (WM} istmogicn
— I (1](0][2](w][™] HEZE [1][0][2][W][M]
— Bl (Lot 2w o e oz [2](3][4]
= I (1]00][2](w][™] B [1](o][2](w][mM]}| [5](6][7]
— A (1](0][2](w][™] MERAA [1](0][2](w][mM]}| [8][e][10]
- I [1]{0][2][w][M] BEEH [1][0][2][W][M]
= EEE (1]00][2](W][™] BEEM [1][0][2][W][M]
- (1] [o] (2] () [m] MERH (1107 (2] (W] [M] | e
— HEM [1]0][2][w][M] I [1][0][2][W][M] B
= 2 (1](0][2](w][™] HEZE [1][0][2][W][M] l‘;’;‘:ﬁfﬁ;’fz
= EEEN [1](0][2][w][M] HEEM [1][0][2][W][M] poviete (©
— EEZE [1]{0][2][w][M] HEH [1][0][2][W][M]
— A (1](0][2](w][™] BEEE [1][0][2][W][M]
= EE [1]00][2][w][M] BES [1][o][2][WI[M]}l [1][2][5]
— HEA [1](0][2][w][M] HEZM [1][0][2][W][M]
— N (1](0][2](w][™] BEEE [1][0][2][W][M]
BEEM [1][o][2][w][M] MEEH [1][0][2][W][MJ}| Mind.2€pro
. HEON [1](0][2][w][M] DO [1][0][2][w][M]]Werrscrer
allen Annahmestellen.
Sorwetten tomensichigmecen. 10111500002k
Weitere Hinweise siehe Riickseite.

Musterabbildung eines Wettscheins KOMPAKT



BEISPIEL EINZEL-WETTE.

lhre Spiele

Angenommen, Sie wollen auf die vier nachstehend markierten
Begegnungen aus dem Wettprogramm KOMPAKT wetten:

wengenienn

Borussia Dortmund Werder Bremen 4,00 3,30 .75 1,90 1,70
Borussia M'Gladbach VfB Stuttgart 2,30 3,00 2,80 2,15 1,55
Eintracht Frankfurt 1. FSV Mainz 05 2,55 3,10 2,80 2,15 1,55
FC Augsburg Hertha BSC 1,50 3,50 6,00 1,90 1,70
Hamburger SV 1. FC Nurnberg 2,45 2,90 2,65 2,25 1,50
FC Schalke 04 FC Bayern Miinchen 2,45 2,90 2,65 2,15 1,55

Die Spielnummern zeigen Ihnen an, in welche Zeilen des
Wettscheins KOMPAKT lhre Tipps einzutragen sind.

[hr Wettschein

® Spielnummer @
Eintracht Frankfurt - 1. FSV Mainz 05
Sie tippen auf einen Auswartssieg.

e Spielnummer @
Borussia Dortmund - Werder Bremen
Sie tippen auf einen Heimsieg.

N X [0][2][W] EN [1][0][X][W][M]

IEE [1][0][2][W] I [1][0][2][W][M]

BEN (1][0] BEE (1](0][2][W][M]

N (1][0] I [1](0][2][W][M]
® Spielnummer @ ® Spielnummer @

Hamburger SV - 1. FC Niirnberg
Sie tippen darauf, dass weniger
als 2,5 Tore fallen werden.

FC Schalke 04 - FC Bayern Miinchen
Sie tippen darauf, dass mehr
als 2,5 Tore fallen werden.

[1][o][2][W][M]
[1][o][2][W][M]
[1][o][2][W][M]
I (1]

[0]2]
® Siespielen die Spielart Einzel-Wette. ® Pro Wette setzen Sie 5,00 €, bei
Jeder Tipp ist also eine eigene Wette. vier Wetten also insgesamt 20,00 €.
M Einzel Izl @
Kombi [ K]

Hinweis: Diese Spiele kdnnen auch auf dem Wettschein PLUS gespielt werden.
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Ihr maglicher Gewinn

Um Ihren Gewinn zu berechnen, multiplizieren Sie die Quoten
der richtig getippten Spiele jeweils mit dem Einsatz pro Wette
und addieren dann die Einzelgewinne.

Angenommen, Sie liegen bei allen vier Wetten richtig, so
betragt Ihr Gewinn: (4,00 x 5,00 €) + (2,80 x 5,00 €) +
(2,25 x 5,00 €) + (1,55 x 5,00 €) = 53,00 €

lhre Quittung

Nur mit der Spielquittung haben Sie Anspruch auf Auszahlung
der Gewinne. Deshalb sollten Sie die Quittung sorgsam auf-
bewahren, vor starkem Lichteinfall, Warme und Nasse schiitzen
und nicht knicken.

ODDSET

DIE SPORTWETTE
VON & LOTTO"

Ni
1 1/ Borussia Dortmund - Werder Bremen
Tipp: 1 Quote: 4,00

e Hier sehen Sie die Spielnummern, Wer gewinnt?
die Begegnungen, lhre Tipps und 2 %gs,'"z"“"‘ F’a""f“"’aﬁ‘;,’gaggz“

die Quoten dafir. Wer gewinnt?

3 5/Hamburger SV - 1. FC Niirnberg
Tipp:W Quote: 2,25
Weniger als 2,5 Tore

4 6/FCSchalke 04 - FC Bayern Miinchen

Spiel / Ereignis

e Hier stehen das von Ihnen gespielte Tipp: Quote: 1,55
N Mehr als 2,5 Tore
System und die Anzahl der Wetten.
System Wetten
E 4
® Hier sehen Sie lhren Einsatz pro Wette,
. P . Anzahl Wetten: 4
den maximal madglichen Gewinn und Einsatz pro Wette: 500 €
H Max. Magl. Gewinn 53,00 €
lhren Gesamteinsatz. 2000 €
BETRAG inkL. Gebiihr 20,50 €

® Hier sehen Sie die Anschrift
lhrer Annahmestelle.

Muster-Annahmestelle
Musterstrae 1
12345 Musterstadt

« Hier sehen Sie die Nummer lhrer
Quittung fir Ruckfragen.

3575556492 67099 06209
9360 6700 0000 0010 3530

Musterabbildung einer Spielquittung
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WETTSCHEIN PLUS e
ODDSET
DIE SPORTWETTE
VON &2 LOTTO®
- SPIELNUMMER WETTEN
= [f00][000] [£00] 200} [300} [400] [500] [600] (700 1] 3] 4 B @
- [00] [10] [20] [30] [40] [50] B] [
= (o] (1] 2] 3] (4] [5] (] [4
- |EW[10 02| W] LA )
- [000] [£00] [200] [300] [400] [500 4] B1[@
- [00] [10] [20] [30] [40] [50] B] [
= [Podo] (1] (2] 3] (4] [5] B] [
- [EAL1N0oN2][F W] LA E)
- [000] [£00] [200] [300] [400] [500 4] B1[@
- [00] [10] [20] [30] [40] [50] B] [
= [Podo] (1] (2] 3] (4] [5] B] [
DER WETTSCHEIN PLUS. i3 |68 I e H T 2][2]0
- [000] [100] [200] [300] [400] [500) [ G1[@
- [00] [10] [20] [30] [40] [50] B] [
= [Podo] (1] (2] 3] (4] [5] B] [
- p— —
o |100]}[000] {00} [200] [300] [400] [500 4l (5] @
o Der Wettschein PLUS enthalt zehn - ‘0:(;7 = 3:30 % 5:50 F % %
n
Tippfelder, in denen jeweils ein N |5 IS A e A I EalE)
Tipp abgegeben werden kann. Sy 1 (0 L0 0 0 0 O 10 Y VP M E MO ]
- [00] [10] [20] [30] [40] [50] [60] [70] [80] [90] (] [4]
= (o] ] 2] (3] 4] (5] [6][7][8][9](%] B] 4 [
i i ie die Spi 6 I8 e T w][2] O
o Hier m?rkleren Sie 'dle'Splelnummer : o e e 1 ORGILG)
des Spiels oder Ereignisses, auf das = [00] [10] [20] [30] [40] [50] [60] [70] [80] 0|3 @ @ 2] 3] (&)
Sie wetten méchten. - LEOCOT (V2] (3] [sTTeT[ 7] (el Tol]er]|[0] [1 (2] 3] [4]
- (110 T2 [ W ITMIINTT) | [ [w]li][0] O
—  |o00] oo [to0} [200] [300] f200] [s00] [600] [700] [s0o] [soalflo-1][ [1] [2| [3] [4] [s] JG
- |P200[00] [10] [40] [50] [60] [70] (90 f23]| [o] [1] [2] (3] [4] [54
. . Booo[ 0 1 [ 1] (4]1[5]1[6][7] s« [o] [1] [2] (3] [4] [4]
e In diesem Bereich geben : X NN _E o [ Al
Sie Ihre Tipps ab. —  [foo0lTo0orTron 200 5001 DEBILT)
- [00] [10] [40] [50] [€0] [70] [80] B] [
. . . Boodl [ 0] [1] 151 e1[7][8] O [ 2 B] [4 B
e Vertippt? Kein Problem. Hier = B0 W MI[N][J 1 [h (w0
I . . . . — u
kdnnen Sie den Tipp auf ein Spiel — l
oder Ereignis einfach streichen. = 0] (6] 9]
= [ o2 ][ [1.02] (B)
o Hier bestimmen Sie lhren -
Einsatz pro Wette. -
-
e Hier wahlen Sie lhre Spielarten. —
Spielteilnah b 18 Jahren.
Sportwetten kénen sichtiq machen. 001114000025 &
Weitere Hinweise siehe Riickseite.

Musterabbildung eines Wettscheins PLUS
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So wird gewettet

e Wahlen Sie bis zu zehn Spiele oder Ereignisse Weniger/Mehr: Sie tippen darauf, ob in einem
In lhrer Annahmestelle erhalten Sie das Wettprogramm Spiel weniger oder mehr als zum Beispiel
PLUS. Wahlen Sie die Spiele oder Ereignisse aus und tra- 2,5 Tore fallen.
gen Sie diese auf dem Wettschein PLUS bei den dazugeho-
rigen Spielnummern ein. Nein/Ja: Sie tippen darauf, dass zum Beispiel
beide Mannschaften jeweils mindestens ein
000 [000] [100] [200] [300] [400] [500] [600] [700] [800) 900} Hunderter-Stelle Tor erzielen.
Tausender-Stelle <12000f| 00 | | 10| {20 (30 {40 [50] [60] |70 [80] [ 90 |f> Zehner-Stelle
{ (0J[1JT2J[3J[4T[5T[6J[7T[8][9 - Einerstelle Anzahl der Tore: Hier tippen Sie die Gesamt-

zahl der Tore in einem Spiel.
Bei der Hunderter-, Zehner- und Einer-Stelle muss jeweils

ein Kreuz gesetzt werden. Ist die Spielnummer 4-stellig, Sieger-Wette: Tippen Sie hier \

nutzen Sie zusatzlich die Spalte der Tausender-Stelle. den Sieger eines bestimmten (0]

Hier werden die Zahlen bei Mehrfachauswahl addiert. Ereignisses durch Ankreuzen der 0] X
dreistelligen Nummer aus dem

+ Wlnsi e Wetr

Es gibt verschiedene Wettarten. Pro Tippfeld ist nur eine . .

Wettart mglich. Feld derse'lben Zeile werden die
Werte addiert.
Im Beispiel: Nr. 363

Sieger: Tippen Sie auf einen Heimsieg (1), (1o 2]

ein Unentschieden (0) oder einen Gastsieg (2). Ergebnis-Wette: [0]
Hier tippen Sie das exakte Ergebnis. | [0]

Doppelte Chance: Hier haben Sie die 0] Die obere Zeile steht dabei fir die

Maglichkeit, zwei Ergebnisse abzudecken Tore der Heimmannschaft und die

(hier 1 und 2). untere fir die der Gastmannschaft.
Bei Ergebnissen mit fuinf Toren

Option Handicap: Hier wird der vermeintlich e oder mehr wird 5+ angekreuzt.

schwacheren Mannschaft ein gewisser Vor- + (o2} Im Beispiel: Endergebnis 3:1

sprung an Toren angerechnet. Dieser ist im

Wettprogramm PLUS vorgegeben. Bank: Eine Bank zu einer System-Wette bedeutet, (B)
dass das betreffende Spiel in jeder einzelnen

Option 1. Halbzeit: Sie tippen nur den Sieger iz Kombinations-Wette der System-Wette enthalten

der 1. Halbzeit. +[1foff2] ist.

Option Sieger 1. Halbzeit/Spiel: Hier tippen
Sie zusétzlich zum Ausgang des Spielsauch ~ *+ [ ][0 ][ 2]
den Ausgang der 1. Halbzeit.



Wahlen Sie den Einsatz

mal [2][31[4][5]

Legen Sie lhren Einsatz pro Wette fest. Kreuzen Sie mehrere
Werte an, so werden diese addiert. Der Mindesteinsatz pro
Wette betragt 0,10 € und pro Wettschein 2,00 €.

Mit dem Einsatz-Multiplikator kann der gewahlte Betrag
vervielfacht werden. Hier wird bei Mehrfachauswahl multi-
pliziert.

Hinweis: Bei Einzel-Wetten und Systemen wird |hr gewahlter
Einsatz mit der Anzahl der Wetten multipliziert.
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Wahlen Sie lhre Spielarten

[ CEJ[2][3](4][5][6][7][8][9][10][AL] |

Einzel: Kreuzen Sie (E) an, so ist jeder Tipp eine eigene
Wette (Einzel-Wette).

Kombi: Kreuzen Sie die genaue Anzahl Ihrer Tipps an, so
werden alle Tipps zu einer Wette vereint (Kombi-Wette).
Systeme: Wahlen Sie die Anzahl der Tipps, die jeweils zu
einer Wette zusammengefiligt werden sollen. Sie spielen
damit so viele Wetten wie Kombinationen Ihrer Tipps
maglich sind. Eine Mehrfachauswahl ist moglich.

ALL: Kreuzen Sie (ALL) an, so spielen Sie alle moglichen
Einzel-Wetten, die Kombi-Wette sowie alle moglichen
System-Wetten.

Hinweis: Wird keine Auswahl getroffen, spielen Sie auto-
matisch eine Kombi-Wette.

Beispiele finden Sie auf den Seiten 18 bis 27.



BEISPIEL KOMBI-WETTE.

lhre Ereignisse

Angenommen, Sie wollen auf die drei im Wettprogramm
PLUS markierten Bundesliga-Begegnungen sowie auf den
Ausgang des Formel 1-Rennens in Abu Dhabi wetten.

g

Heim Gast

Borussia Dortmund Werder Bremen 4,00 3,30 1,75 1,90 1,70

Borussia M'Gladbach VB Stuttgart 2,30 3,00 2,80 2,15 1,55

Eintracht Frankfurt 1. FSV Mainz 05 2,55 3,10 2,80 2,15 1,55

FC Augsburg Hertha BSC 1,50 3,50 6,00 1,90 1,70

3655 Hamburger SV 1. FC Nurnberg 2,45 2,90 2,65 2,25 1,50
FC Schalke 04 FC Bayern Muinchen 2,45 2,90 2,65 2,15 2,25

Spiel-Nr. 2 Formel 1: Wer gewinnt den GroRRen Preis von Abu Dhabi 2014?

Nr. ‘ Fahrer ‘ Quote
Sebastian Vettel 564 Kimi Raikkonen 25,00
Fernando Alonso 4,50 565 Felipe Massa 40,00

563 Lewis Hamilton 6,00 _

Fahrer ‘ Quote

Ihr Wettschein

® Spielnummer: 3621
Borussia Dortmund - Werder Bremen: Sie tippen auf einen Heimsieg.

(109 [200] (30 [400] [500] [3eq] [700] [800] [900] BEERDESIE)
| (10] 3] [30] [40] [50] [60] [70] [80] [90] 06 E
rduinininininiaiea M Q06 M
[0 2] W[ MJ[N] [H][mo ][/

e Spielnummer: 3633
Eintracht Frankfurt — 1. FSV Mainz 05: Sie tippen auf einen Auswadrtssieg.

[000] 00 [200) 1300 [s00] (500 3% 1700) [500] (500 PREROEGIG)
20od) [ 00 ] [10] [20] [X{J [40] [50] [60] [70] [80] 1 2 B [
Bl o] [1][2]XJ[4][5][6][7][8] (1 [2] [3] [4] B4
Mo IXIte  [wiinln]J] 0 [(mw»]O

e Spielnummer: 4280
FC Schalke 04 - FC Bayern Miinchen: Sie tippen darauf, dass mehr als
2,5 Tore fallen.
[100] [280] [300] [400] [500] [600] [700] [800] [900) 2] ] 4 5@
[10] [20] [30] [40] [50] [e0] [70] (3] [%0] 1 [2 B] [ 4
(L][2) (3] af[s)[6][7][8][9] 1 2 3] [4 4
(o2 )0E  [wIDINJ] (m][w][w] O
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® Spielnummer: 2009
Grofer Preis von Abu Dhabi: Sie tippen auf einen Sieg von Vettel.

[100] [200 [300) [400] [500] [600] [700] [800] [900]][0-1]| [1] [2] W X[@
[10] [20] [30] [40] [80] [%0] o X Bl A X
[1][2][3][4] 8[X B]
o 7] [ ][ o][]IQ

® Sie spielen das System Kombi-Wette. Alle vier Tipps werden also zu einer
Wette zusammengefiigt. Ihr Gesamteinsatz betrdgt 5,00 €.

EINSATZ pro Wette (€]

[ LeEJ[2][3]XI[5][6](7][8][9 ][10][ALl] |

lhr Gewinn

Bei der Kombi-Wette gewinnen Sie, wenn alle Tipps richtig
sind. Um lhren Gewinn zu berechnen, multiplizieren Sie
zundchst alle Einzelquoten lhrer Tipps miteinander. An-
schlieffend multiplizieren Sie diese Gesamtquote mit lhrem
Einsatz. Angenommen, Sie liegen hier mit allen vier Tipps
richtig, so betragt Ihr Gewinn:

4,00 x 2,80 x 2,25 x 1,55 x 5,00 € = 195,30 €

lhre Quittung

(1]

. . QDDSET
Weitere Informationen zur \onstomo
Quittung finden Sie auf Seite 10. Nr_Spiel/ Ereignis

1 3621 / Borussia Dortmund - Werder Bremen
Tipp: 1 Quote: 4,00

Wer gewinnt?

2 3633/ Eintracht Frankfurt - 1. FSV Mainz 05

e Hier sehen Sie die Spielnummern, wgf:giwmm? Quote: 2,80

die Begegnungen, lhre Tipps und 3 4280/ FC Schalke 04 - FC Bayern Miinchen

die entsprechenden Quoten dafir. Tipp:M Quote: 2,25
Mehr als 2,5 Tore

. . 42009 / GroRer Preis von Abu Dhabi
® Hier stehen das von Ihnen gespielte Tipp: Vetel, S. Quote: 1,55

System und die Anzahl der Wetten.

System Wetten
4 1
e Hier sehen Sie lhren Einsatz pro Wette,
. P . Anzahl Wetten: 1

den maximal mdglichen Gewinn und Einsatz pro Wette: 500€

lhren Gesamteinsatz. Max. MégL Gewinn 195,30 €
Gesamteinsatz 5,00 €
BETRAG inkl. Gebiihr 5,50 €

Musterabbildung einer Spielquittung



Die System-Wette

Der Vorteil gegenlber der Einzel- oder Kombi-Wette liegt

auf der Hand: Mit der ODDSET System-Wette kénnen Sie
kénnen Sie je nach System auch mit einer oder mehreren Fehl-
voraussagen gewinnen. Auf den folgenden Seiten finden Sie
die wichtigsten Moglichkeiten anhand von Beispielen Schritt
fur Schritt erklart.

BEISPIEL SYSTEM-WETTE
.2 AUS 4"

Im Beispiel (S. 17) haben Sie vier Spiele oder Ereignisse aus
dem aktuellen Wettprogramm ausgewahlt und sich dann fir
das System ,2 aus 4“ entschieden.

KOMBI & SYSTEME
I LEJXI[3][a][5][6][7][8][9][10][ALl] |

Um zu gewinnen, missen mindestens zwei lhrer Vorhersagen
richtig sein. Wenn man alle maglichen Kombinationen be-
rucksichtigt, ergeben sich daraus folgende sechs Wetten.

1.Spiel 2. Spiel 3.Spiel 4. Spiel Quote Einsatz Maoglicher
Quote: Quote: Quote: Quote: pro pro Gewinn pro
4,00 2,80 2,25 1,55 Wette Wette (€) Wette (€)

Wette 1 X X 11,20 5 56,00

Wette 2 X X 9,00 5 45,00

Wette 3 X X 6,20 5 31,00

Wette 4 X X 6,30 5 31,50

Wette 5 X X 434 5 21,70

Wette 6 X X 3,49 5 17,43
Ilhr Einsatz

Pro Wette setzen Sie 5,00 €. Um lhren Gesamteinsatz zu
berechnen, multiplizieren Sie einfach lhren Einsatz pro Wette
mit der Anzahl der Wetten.

Im Beispiel sind das also 5,00 € x 6 = 30,00 €

DIE SYSTEM-WETTE 20

lhr moglicher Gewinn

Quote pro Wette

Multiplizieren Sie die Einzelquoten der zwei Tipps
innerhalb einer Wette. Zum Beispiel betragt die Quote
der Wette 2: 4,00 x 2,25 = 9,00

Gewinn pro Wette

Multiplizieren Sie die Quote pro Wette mit dem Einsatz
pro Wette. Zum Beispiel betragt der mogliche Gewinn der
Wette 2: 9,00 x 5,00 € = 45,00 €

Moglicher Gesamtgewinn

Addieren Sie die mdglichen Gewinne aller richtigen
Wetten. Zum Beispiel betragt der Gesamtgewinn bei sechs
richtigen Wetten: 56,00 € + 45,00 € + 31,00 € + 31,50 € +
21,70 € + 17,43 € = 202,63 €

Haben Sie beispielsweise das 3. Spiel falsch getippt, so
fallen alle Wetten, die dieses Spiel enthalten, aus der
Gewinnberechnung heraus, also die Wetten 2, 4 und 6.
Ihr moglicher Gesamtgewinn betragt dann:

56,00 € + 31,00 € + 21,70 €= 108,70 €

Die Infos zur Quittung finden Sie auf Seite 18.



BEISPIEL SYSTEM-WETTE
.3 AUS 4 MIT BANK".

Im Beispiel (S. 17) haben Sie vier Spiele oder Ereignisse aus
dem aktuellen Wettprogramm ausgewahlt und sich dann fir
das System ,3 aus 4 mit Spiel 1 als Bank" entschieden. ® (B)

| LEJ[2 (X[ &][5][6][7][8][9][10]ALL] |

Um zu gewinnen, missen also mindestens drei lhrer Vorher-
sagen richtig sein. Von den vier moglichen 3er-Kombinationen
werden jedoch nur die beriicksichtigt, in denen das 1. Spiel
vorkommt. Daraus ergeben sich folgende drei Wetten (Wette 4
entfallt, da das 1. Spiel in dieser nicht vorkommt).

.
1.Spiel 2. Spiel 3.Spiel 4. Spiel Quote Einsatz Maoglicher
Quote: Quote: Quote: Quote: pro pro Gewinn pro
4,00 2,80 2,25 1,55 Wette Wette (€) Wette (€)
X X X 5

Wette 1 25,20 126,00

Wette 2 X X X 13,95 5 69,75

Wette 3 X X X 17,36 5 86,80

Wette 4 977 5 48,82
Ihr Einsatz

Pro Wette setzen Sie 5,00 €. Um lhren Gesamteinsatz zu
berechnen, multiplizieren Sie einfach lhren Grundeinsatz mit
der Anzahl der Wetten. Im Beispiel sind das also:

5,00 € x 3=15,00 €
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lhr moglicher Gewinn

Quote pro Wette

Multiplizieren Sie die Einzelquoten der drei Tipps innerhalb
der jeweiligen Wette. Zum Beispiel betragt die Quote der
Wette 2: 4,00 x 2,25 x 1,55 = 13,95

Gewinn pro Wette

Multiplizieren Sie die Quote pro Wette mit dem Einsatz pro
Wette. Zum Beispiel betragt der mogliche Gewinn der
Wette 2: 13,95 x 5,00 € = 69,75 €

Moglicher Gesamtgewinn

Addieren Sie die Gewinne aller richtigen Wetten.

Zum Beispiel betragt der mogliche Gesamtgewinn bei drei
richtigen Wetten: 126,00 € + 69,75 € + 86,80 € = 282,55 €

Die Infos zur Quittung finden Sie auf Seite 18.



BEISPIEL SYSTEM-WETTE
JALL".

Im Beispiel (S. 17) haben Sie vier Spiele oder Ereignisse aus
dem aktuellen Wettprogramm ausgewahlt und sich dann fur
das System ,ALL" entschieden. Das heift, gespielt werden alle
moglichen Systeme sowie die vier Wetten als Einzel- und eine
Kombi-Wette.

KOMBI & SYSTEME
l LEJ(21[3][a][5][6][7][8][9][10][A ] ]

Daraus ergeben sich folgende 15 Wetten.

1.Spiel 2.Spiel 3.Spiel 4. Spiel Quote Einsatz Maglicher
Quote: Quote: Quote: Quote: pro pro Gewinn pro
4,00 2,80 2,25 1,55 Wette Wette (€) Wette (€)

 Wette 1 X 4,00 5 20,00 7
Wette 2 X 2,80 5 14,00
Wette 3 X 2,25 5 11,25

L Wette 4 X 1,55 5 775 —

~ Wette 5 X X 11,20 5 56,00 7]
Wette 6 X X 9,00 5 45,00
Wette 7 X X 6,20 5 31,00
Wette 8 X X 6,30 5 31,50
Wette 9 X X 4,34 5 21,70

L Wette 10 X X 3,49 5 1743 —

[~ Wette 11 X X X 25,20 5 126,00 ]
Wette 12 X X X 9,77 5 48,82
Wette 13 X X X 13,95 5 69,75

- Wette 14 X X X 17,36 5 86,80 —

[ Wette 15 X X X X 39,06 5 195,30 ]

o Wetten 1-4 o Wetten 11-14

lhre vier Tipps als Einzel-Wetten

e Wetten 5-10
Ihre vier Tipps im System ,2 aus 4°

Ihre vier Tipps im System ,3 aus 4“

e Wette 15
Ihre vier Tipps als Kombi-Wette

Ihr Einsatz

Pro Wette setzen Sie 5,00 €. Um Ihren Gesamteinsatz zu
berechnen, multiplizieren Sie einfach Ihren Einsatz mit der
Anzahl der Wetten. Im Beispiel sind das also:

5,00 €x15=75,00 €
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lhr moglicher Gewinn

Quote pro Wette

Multiplizieren Sie die Einzelquoten der Tipps innerhalb der
jeweiligen Wette. Zum Beispiel betragt die Quote der
Wette 8:2,80 x 2,25 = 6,30

Gewinn pro Wette

Multiplizieren Sie die Quote pro Wette mit dem Einsatz pro
Wette. Zum Beispiel betragt der mogliche Gewinn der
Wette 8: 6,30 x 5,00 € =31,50 €

Moglicher Gesamtgewinn

Addieren Sie die Gewinne aller richtigen Wetten.

Zum Beispiel betragt der mogliche Gesamtgewinn bei 15
richtigen Wetten: 20,00 € + 14,00 € + 11,25 € + 7,75 € +
56,00 € + 45,00 € + 31,00 € + 31,50 € + 21,70 € + 17,43 € +
126,00 € + 48,82 € + 69,75 € + 86,80 € + 195,30 € =
782,30 €

Die Infos zur Quittung finden Sie auf Seite 18.

Die Systemtabelle

Je nach gewahlter Spielart und Anzahl der abgegebenen Tipps
spielen Sie unterschiedlich viele Wetten. Diese Tabelle gibt
Ihnen eine Ubersicht.

Anzahl ge-

Spielarten

wabhlte Tipps

1 1




Der zuverlassige
Partner fur ein
sicheres Spiel.

ODDSET steht fiir eine seridse und sichere Sportwette. Das
andert sich auch mit dem neuen Angebot nicht, denn unsere
Kunden und der Sport sind uns wichtig.

Ein Baustein hierfur ist die intensive Zusammenarbeit mit der
Bundeszentrale flr gesundheitliche Aufkldarung (BZgA). Sport-
wetten dienen der Unterhaltung und sollen Spaf® machen.
Dieser Spaf sollte jedoch nicht zur Sucht werden. Bitte beob-
achten Sie lhr Spielverhalten. Um Sie dabei zu unterstutzen,
hat ODDSET verschiedene Limits fir Ihr Wettspiel vorgesehen.
Zudem ist es weiterhin nur mittels einer Kundenkarte moglich,
an Sportwetten teilzunehmen.
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Bei jeder Wettteilnahme besteht das Risiko des vollstandigen
Verlustes des Wetteinsatzes und der gegebenenfalls erhobenen
Servicegebihr.

Zu einem fairen Spiel gehdren zwei Seiten, daher werden
auch der Sport und dessen Verlauf von uns beobachtet.
ODDSET arbeitet in enger Kooperation mit verschiedenen
Kontrollorganisationen gegen Wettmanipulationen. Stellt
ODDSET Unregelmafigkeiten im gesamten Wettablauf fest,
so werden die entsprechenden Verbande/Organisationen
dartber informiert.



Die Dauerkarte
far alle Spiele.

Die Kundenkarte

Die Kundenkarte ermdglicht Ihnen die Teilnahme bei ODDSET
und bietet Ihnen Sicherheit, Komfort und Service - und damit
mehr Spaf} am Wetten. lhre Kundenkarte erhalten Sie in lhrer
Annahmestelle.

Ihre Vorteile im Uberblick

e Durch die Kundenkartenpflicht kdnnen wir sicherstellen,
dass Minderjahrige vom Spielbetrieb ausgeschlossen sind.

¢ Mit der Kundenkarte konnen wir den Ausschluss gesperrter
Spieler sicherstellen und auf diese Weise der Spielsucht
vorbeugen.

¢ Je nach Kundenkarte, die Sie bei lhrer Lotteriegesellschaft
bestellt haben, werden alle Gewinnbetrdge, die Sie nicht
in der Annahmestelle innerhalb einer bestimmten Frist ab-
geholt haben, auf lhr Konto Gberwiesen oder Sie erhalten
eine Mitteilung Uber Ihre Gewinne oder Sie kdnnen lhre
Gewinne anfordern.

Weitere Informationen zum Spielbetrieb erhalten Sie auf
oddset.de oder uber die Annahmestellen und dem Kundenser-
vice lhrer Lotteriegesellschaft. Die fiir Sie zustandige Landes-
lotterie entnehmen Sie bitte dem ,Impressum®.

Verantwortungsvolles Spiel: Spielteilnahme ab 18 Jahren. Sportwetten kénnen
stichtig machen. Infos und Hilfe unter oddset.de oder unter der Hotline der BZgA:
0800 1 372700 (kostenlos). Es gelten die ODDSET Teilnahmebedingungen, die in den
Annahmestellen erhaltlich bzw. einzusehen sind.
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Impressum

Das Zahlenmaterial in dieser Broschure ist mit besonderer

Sorgfalt gepriift worden. Sollten sich dennoch Satz-/Druck-
fehler eingeschlichen haben, kdnnen wir keinerlei Haftung
Ubernehmen. Das gilt auch fir redaktionelle Versehen.

Veranstalter sind die jeweiligen Landeslotteriegesellschaften:

Bayern:

Staatliche Lotterieverwaltung in Bayern
Theresienhéhe 11

80339 Miinchen

Baden-Wiirttemberg:
Staatliche Lotto-Toto GmbH,
Nordbahnhofstr. 201, 70191 Stuttgart

Hessen:
Lotterie-Treuhandgesellschaft mbH
Rosenstrafie 5-9, 65189 Wiesbaden

Mecklenburg-Vorpommern:
Verwaltungsgesellschaft Lotto und Toto mbH
Erich Schlesinger Str. 36, 18059 Rostock

Niedersachsen:
Toto-Lotto Niedersachsen GmbH
Am TUV 2+4, 30519 Hannover

Nordrhein-Westfalen:
Westdeutsche Lotterie GmbH & Co. OHG
Weseler Strafie 108-112, 48151 Miinster

Rheinland-Pfalz:
Lotto Rheinland-Pfalz GmbH
Ferdinand-Sauerbruch-StraRe 2, 56073 Koblenz

Saarland:
Saarland-Sporttoto GmbH
Saaruferstr. 17, 66117 Saarbriicken

Sachsen-Anhalt:
Lotto-Toto GmbH Sachsen-Anhalt
Stresemannstra’e 18, 39104 Magdeburg



