








Spiele und Quoten finden Sie im aktuellen Wettprogramm in
allen Annahmestellen. 

Spielteilnahme ab 18 Jahren. 
Sportwetten können süchtig machen. 
Weitere Hinweise siehe Rückseite.

WETTSCHEIN KOMPAKT

 Wählen Sie im aktuellen Wettprogramm KOMPAKT die
 Spiele aus, auf die Sie wetten möchten. Tragen Sie Ihre 

Tipps auf dem Wettschein KOMPAKT bei den entsprechen-
den Spielnummern ein. 

 Folgende Wettarten können gespielt werden:

 
 Sieg Heim (1)
 Unentschieden (0)
 Sieg Gast (2)
 
 
 Weniger als 2,5 Tore 
 Mehr als 2,5 Tore 

 Hinweis: Pro Tipp ist nur eine Wettart möglich.

  Kreuzen Sie (E) an, ist jeder Tipp eine eigene Wette 
(Einzel-Wette).

  Kreuzen Sie (K) an, werden alle Tipps zu einer 
Wette zusammengefügt (Kombi-Wette).

  Die Tipps werden zu mehreren verschiedenen 
Wetten miteinander kombiniert.

 Eine Mehrfachauswahl ist möglich.

 Hinweis: Wird keine Auswahl getroffen, spielen Sie  
automatisch eine Kombi-Wette.

 Legen Sie Ihren Einsatz pro Wette fest. Der Mindesteinsatz 
pro Wette beträgt 0,10 € und pro Wettschein 2,00 €.

 Hinweis: Bei Einzel-Wetten und Systemen wird Ihr ge- 
wählter Einsatz mit der Anzahl der Wetten multipliziert.
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Musterabbildung eines Wettscheins KOMPAKT



2      3 / Eintracht Frankfurt – 1. FSV Mainz 05
        Tipp: 2  Quote: 2,80
        Wer gewinnt?

1      1 / Borussia Dortmund – Werder Bremen
        Tipp: 1  Quote: 4,00
        Wer gewinnt?

3      5 / Hamburger SV – 1. FC Nürnberg
        Tipp: W  Quote: 2,25
        Weniger als 2,5 Tore

4      6 / FC Schalke 04 – FC Bayern München
        Tipp: M  Quote: 1,55
        Mehr als 2,5 Tore

System    Wetten
E    4

Anzahl Wetten: 4
Einsatz pro Wette:      5,00 €
Max. Mögl. Gewinn    53,00 €
Gesamteinsatz   20,00 €
BETRAG inkl. Gebühr  20,50 €

Muster-Annahmestelle
Musterstraße 1

12345 Musterstadt

35755 56492   67099 06209
9360 6700 0000 0010 3530

Nr    Spiel / Ereignis

Spielnummer 1
 Borussia Dortmund – Werder Bremen
 Sie tippen auf einen Heimsieg.

Hier sehen Sie die Spielnummern,
 die Begegnungen, Ihre Tipps und
 die Quoten dafür.

Hier stehen das von Ihnen gespielte
 System und die Anzahl der Wetten.

Hier sehen Sie Ihren Einsatz pro Wette, 
 den maximal möglichen Gewinn und
 Ihren Gesamteinsatz.

Hier sehen Sie die Anschrift
 Ihrer Annahmestelle.

Hier sehen Sie die Nummer Ihrer
 Quittung für Rückfragen.

Hinweis: Diese Spiele können auch auf dem Wettschein PLUS gespielt werden.

Ihr Wettschein

Spielnummer 3
 Eintracht Frankfurt – 1. FSV Mainz 05
 Sie tippen auf einen Auswärtssieg.

Spielnummer 5
 Hamburger SV – 1. FC Nürnberg
 Sie tippen darauf, dass weniger
 als 2,5 Tore fallen werden.

Spielnummer 6
 FC Schalke 04 – FC Bayern München
 Sie tippen darauf, dass mehr
 als 2,5 Tore fallen werden.

Sie spielen die Spielart Einzel-Wette.
 Jeder Tipp ist also eine eigene Wette.

Pro Wette setzen Sie 5,00 €, bei  
 vier Wetten also insgesamt 20,00 €.

Die Spielnummern zeigen Ihnen an, in welche Zeilen des 
Wettscheins KOMPAKT Ihre Tipps einzutragen sind.

Ihre Spiele
Angenommen, Sie wollen auf die vier nachstehend markierten 
Begegnungen aus dem Wettprogramm KOMPAKT wetten:

Ihr möglicher Gewinn
Um Ihren Gewinn zu berechnen, multiplizieren Sie die Quoten 
der richtig getippten Spiele jeweils mit dem Einsatz pro Wette 
und addieren dann die Einzelgewinne.

Angenommen, Sie liegen bei allen vier Wetten richtig, so 
beträgt Ihr Gewinn: 

Ihre Quittung
Nur mit der Spielquittung haben Sie Anspruch auf Auszahlung 
der Gewinne. Deshalb sollten Sie die Quittung sorgsam auf- 
bewahren, vor starkem Lichteinfall, Wärme und Nässe schützen 
und nicht knicken.

Spiel-Nr. Heim Gast 
Sieger Tore 2,5

(Weniger/Mehr)1 0 2

1 Borussia Dortmund Werder Bremen 4,00 3,30 1,75 1,90 1,70

2 Borussia M’Gladbach VfB Stuttgart 2,30 3,00 2,80 2,15 1,55

3 Eintracht Frankfurt 1. FSV Mainz 05 2,55 3,10 2,80 2,15 1,55

4 FC Augsburg Hertha BSC 1,50 3,50 6,00 1,90 1,70

5 Hamburger SV 1. FC Nürnberg 2,45 2,90 2,65 2,25 1,50

6 FC Schalke 04 FC Bayern München 2,45 2,90 2,65 2,15 1,55

4,00 3,30 1,75
2,30 3,00 2,80
2,55 3,10 2,80
1,50 3,50 6,00
2,45 2,90 2,65
2,45 2,90 2,65

Musterabbildung einer Spielquittung

BEISPIEL EINZEL-WETTE.
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WETTSCHEIN PLUS

Spielteilnahme ab 18 Jahren. 
Sportwetten können süchtig machen. 
Weitere Hinweise siehe Rückseite.

Der Wettschein PLUS enthält zehn
 , in denen jeweils ein
 Tipp abgegeben werden kann.

Hier markieren Sie die 
 des Spiels oder Ereignisses, auf das
 Sie wetten möchten.

In diesem Bereich geben
 Sie Ihre  ab.

Vertippt? Kein Problem. Hier
 können Sie den Tipp auf ein Spiel
 oder Ereignis einfach streichen.

Hier bestimmen Sie Ihren
 

Hier wählen Sie Ihre 

DER WETTSCHEIN PLUS.
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Musterabbildung eines Wettscheins PLUS



 In Ihrer Annahmestelle erhalten Sie das Wettprogramm 
PLUS. Wählen Sie die Spiele oder Ereignisse aus und tra-
gen Sie diese auf dem Wettschein PLUS bei den dazugehö-
rigen Spielnummern ein.

 Bei der Hunderter-, Zehner- und Einer-Stelle muss jeweils 
ein Kreuz gesetzt werden. Ist die Spielnummer 4-stellig, 
nutzen Sie zusätzlich die Spalte der Tausender-Stelle.

 Hier werden die Zahlen bei Mehrfachauswahl addiert.

 Es gibt verschiedene Wettarten. Pro Tippfeld ist nur eine 
Wettart möglich. 

 Tippen Sie auf einen Heimsieg (1),
 ein Unentschieden (0) oder einen Gastsieg (2). 

 Hier haben Sie die
 Möglichkeit, zwei Ergebnisse abzudecken 

(hier 1 und 2).

 Hier wird der vermeintlich 
schwächeren Mannschaft ein gewisser Vor-
sprung an Toren angerechnet. Dieser ist im 
Wettprogramm PLUS vorgegeben.

 Sie tippen nur den Sieger 
der 1. Halbzeit.

 Hier tippen  
Sie zusätzlich zum Ausgang des Spiels auch  
den Ausgang der 1. Halbzeit.

 Sie tippen darauf, ob in einem  
Spiel weniger oder mehr als zum Beispiel  
2,5 Tore fallen.

 Sie tippen darauf, dass zum Beispiel  
beide Mannschaften jeweils mindestens ein 
Tor erzielen.

 Hier tippen Sie die Gesamt- 
zahl der Tore in einem Spiel.

 Tippen Sie hier 
 den Sieger eines bestimmten 

Ereignisses durch Ankreuzen der 
dreistelligen Nummer aus dem 
Wettprogramm. Bei Auswahl des 
Feldes 5+ mit einem weiteren 

 Feld derselben Zeile werden die 
Werte addiert. 

 Im Beispiel: Nr. 363

 
 Hier tippen Sie das exakte Ergebnis. 

Die obere Zeile steht dabei für die 
Tore der Heimmannschaft und die 
untere für die der Gastmannschaft. 
Bei Ergebnissen mit fünf Toren 
oder mehr wird 5+ angekreuzt.

 Im Beispiel: Endergebnis 3 : 1

 Eine Bank zu einer System-Wette bedeutet, 
dass das betreffende Spiel in jeder einzelnen 
Kombinations-Wette der System-Wette enthalten 
ist.

So wird gewettet
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 Legen Sie Ihren Einsatz pro Wette fest. Kreuzen Sie mehrere 
Werte an, so werden diese addiert. Der Mindesteinsatz pro

 Wette beträgt 0,10 € und pro Wettschein 2,00 €. 

 Mit dem Einsatz-Multiplikator kann der gewählte Betrag 
vervielfacht werden. Hier wird bei Mehrfachauswahl multi-
pliziert.

 Hinweis: Bei Einzel-Wetten und Systemen wird Ihr gewählter 
Einsatz mit der Anzahl der Wetten multipliziert.

 Kreuzen Sie (E) an, so ist jeder Tipp eine eigene 
Wette (Einzel-Wette).

  Kreuzen Sie die genaue Anzahl Ihrer Tipps an, so 
werden alle Tipps zu einer Wette vereint (Kombi-Wette).

Wählen Sie die Anzahl der Tipps, die jeweils zu 
einer Wette zusammengefügt werden sollen. Sie spielen 
damit so viele Wetten wie Kombinationen Ihrer Tipps  
möglich sind. Eine Mehrfachauswahl ist möglich.

  Kreuzen Sie (ALL) an, so spielen Sie alle möglichen 
Einzel-Wetten, die Kombi-Wette sowie alle möglichen 
System-Wetten.

 Hinweis: Wird keine Auswahl getroffen, spielen Sie auto-
matisch eine Kombi-Wette.

 
 Beispiele finden Sie auf den Seiten 18 bis 27.
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2      3633 / Eintracht Frankfurt – 1. FSV Mainz 05
        Tipp: 2    Quote: 2,80
        Wer gewinnt?

1      3621 / Borussia Dortmund – Werder Bremen
        Tipp: 1    Quote: 4,00
        Wer gewinnt?

3      4280 / FC Schalke 04 – FC Bayern München
        Tipp: M    Quote: 2,25
        Mehr als 2,5 Tore

4      2009 / Großer Preis von Abu Dhabi
        Tipp: Vettel, S.    Quote: 1,55
        

System    Wetten
4    1

Anzahl Wetten: 1
Einsatz pro Wette:        5,00 €
Max. Mögl. Gewinn    195,30 €
Gesamteinsatz       5,00 €
BETRAG inkl. Gebühr      5,50 €

Nr    Spiel / Ereignis

Ihr Wettschein

Hier sehen Sie die Spielnummern,
 die Begegnungen, Ihre Tipps und
 die entsprechenden Quoten dafür.

Hier stehen das von Ihnen gespielte
 System und die Anzahl der Wetten.

Hier sehen Sie Ihren Einsatz pro Wette, 
 den maximal möglichen Gewinn und
 Ihren Gesamteinsatz.

Spielnummer: 3621
 Borussia Dortmund – Werder Bremen: Sie tippen auf einen Heimsieg.

Spielnummer: 3633
 Eintracht Frankfurt – 1. FSV Mainz 05: Sie tippen auf einen Auswärtssieg.

Spielnummer: 2009 
 Großer Preis von Abu Dhabi: Sie tippen auf einen Sieg von Vettel.

Sie spielen das System Kombi-Wette. Alle vier Tipps werden also zu einer
 Wette zusammengefügt. Ihr Gesamteinsatz beträgt 5,00 €.

Spielnummer:  
 FC Schalke 04 – FC Bayern München: Sie tippen darauf, dass mehr als  
 2,5 Tore fallen. 

Ihre Ereignisse
Angenommen, Sie wollen auf die drei im Wettprogramm 
PLUS markierten Bundesliga-Begegnungen sowie auf den 
Ausgang des Formel 1-Rennens in Abu Dhabi wetten.

Ihr Gewinn
Bei der Kombi-Wette gewinnen Sie, wenn alle Tipps richtig 
sind. Um Ihren Gewinn zu berechnen, multiplizieren Sie 
zunächst alle Einzelquoten Ihrer Tipps miteinander. An-
schließend multiplizieren Sie diese Gesamtquote mit Ihrem 
Einsatz. Angenommen, Sie liegen hier mit allen vier Tipps 
richtig, so beträgt Ihr Gewinn:

Ihre Quittung
Weitere Informationen zur
Quittung finden Sie auf Seite 10.

BEISPIEL KOMBI-WETTE.

Spiel-Nr. Heim Gast 
Sieger Tore 2,5

(Weniger/Mehr)1 0 2

3621 Borussia Dortmund Werder Bremen 4,00 3,30 1,75 1,90 1,70

3622 Borussia M’Gladbach VfB Stuttgart 2,30 3,00 2,80 2,15 1,55

3633 Eintracht Frankfurt 1. FSV Mainz 05 2,55 3,10 2,80 2,15 1,55

3644 FC Augsburg Hertha BSC 1,50 3,50 6,00 1,90 1,70

3655 Hamburger SV 1. FC Nürnberg 2,45 2,90 2,65 2,25 1,50

4280 FC Schalke 04 FC Bayern München 2,45 2,90 2,65 2,15 2,25

4,00 3,30 1,75
2,30 3,00 2,80
2,55 3,10 2,80
1,50 3,50 6,00
2,45 2,90 2,65
2,45 2,90 2,65

Nr. Fahrer Quote Nr. Fahrer Quote 

Spiel-Nr.  2009 Formel 1: Wer gewinnt den Großen Preis von Abu Dhabi 2014?

561 Sebastian Vettel 1,55
562 Fernando Alonso 4,50
563 Lewis Hamilton 6,00

564 Kimi Räikkönen 25,00
565 Felipe Massa 40,00
... ... ...

Musterabbildung einer Spielquittung
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Ihr möglicher Gewinn

Multiplizieren Sie die Einzelquoten der zwei Tipps  
innerhalb einer Wette. Zum Beispiel beträgt die Quote  
der Wette 2: 9,00

 Multiplizieren Sie die Quote pro Wette mit dem Einsatz 
pro Wette. Zum Beispiel beträgt der mögliche Gewinn der 
Wette 2: 

 Addieren Sie die möglichen Gewinne aller richtigen 
Wetten. Zum Beispiel beträgt der Gesamtgewinn bei sechs 
richtigen Wetten: 

 Haben Sie beispielsweise das 3. Spiel falsch getippt, so 
fallen alle Wetten, die dieses Spiel enthalten, aus der 
Gewinnberechnung heraus, also die Wetten 2, 4 und 6.

 Ihr möglicher Gesamtgewinn beträgt dann: 

 Die Infos zur Quittung finden Sie auf Seite 18.

Im Beispiel (S. 17) haben Sie vier Spiele oder Ereignisse aus 
dem aktuellen Wettprogramm ausgewählt und sich dann für 
das System „2 aus 4“ entschieden.

Um zu gewinnen, müssen mindestens zwei Ihrer Vorhersagen 
richtig sein. Wenn man alle möglichen Kombinationen be-
rücksichtigt, ergeben sich daraus folgende sechs Wetten.

1. Spiel 
Quote:
4,00

2. Spiel 
Quote:
2,80

3. Spiel 
Quote:
2,25

4. Spiel 
Quote:
1,55

Quote
pro
Wette

Einsatz
pro
Wette (€)

Möglicher
Gewinn pro
Wette (€)

Wette 1 X X 11,20 5 56,00

Wette 2 X X 9,00 5 45,00

Wette 3 X X 6,20 5 31,00

Wette 4 X X 6,30 5 31,50

Wette 5 X X 4,34 5 21,70

Wette 6 X X 3,49 5 17,43

Ihr Einsatz
Pro Wette setzen Sie 5,00 €. Um Ihren Gesamteinsatz zu 
berechnen, multiplizieren Sie einfach Ihren Einsatz pro Wette 
mit der Anzahl der Wetten.
Im Beispiel sind das also 
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BEISPIEL SYSTEM-WETTE
„2 AUS 4“.

Der Vorteil gegenüber der Einzel- oder Kombi-Wette liegt
auf der Hand: Mit der ODDSET System-Wette können Sie
können Sie je nach System auch mit einer oder mehreren Fehl-
voraussagen gewinnen. Auf den folgenden Seiten finden Sie 
die wichtigsten Möglichkeiten anhand von Beispielen Schritt
für Schritt erklärt.

Die System-Wette



Ihr möglicher Gewinn

 Multiplizieren Sie die Einzelquoten der drei Tipps innerhalb 
der jeweiligen Wette. Zum Beispiel beträgt die Quote der  
Wette 2: 13,95

 Multiplizieren Sie die Quote pro Wette mit dem Einsatz pro 
Wette. Zum Beispiel beträgt der mögliche Gewinn der  
Wette 2: 

 Addieren Sie die Gewinne aller richtigen Wetten.
 Zum Beispiel beträgt der mögliche Gesamtgewinn bei drei 

richtigen Wetten: 

 Die Infos zur Quittung finden Sie auf Seite 18.

Im Beispiel (S. 17) haben Sie vier Spiele oder Ereignisse aus 
dem aktuellen Wettprogramm ausgewählt und sich dann für 
das System „3 aus 4 mit Spiel 1 als Bank“ entschieden.         ( )

Um zu gewinnen, müssen also mindestens drei Ihrer Vorher-
sagen richtig sein. Von den vier möglichen 3er-Kombinationen 
werden jedoch nur die berücksichtigt, in denen das 1. Spiel 
vorkommt. Daraus ergeben sich folgende drei Wetten (Wette 4 
entfällt, da das 1. Spiel in dieser nicht vorkommt).

1. Spiel 
Quote: 
4,00

2. Spiel 
Quote: 
2,80

3. Spiel 
Quote: 
2,25

4. Spiel 
Quote: 
1,55

Quote
pro
Wette

Einsatz
pro
Wette (€)

Möglicher
Gewinn pro
Wette (€)

Wette 1 X X X 25,20 5 126,00

Wette 2 X X X 13,95 5 69,75

Wette 3 X X X 17,36 5 86,80

Wette 4 X X X 9,77 5 48,82

Ihr Einsatz
Pro Wette setzen Sie 5,00 €. Um Ihren Gesamteinsatz zu 
berechnen, multiplizieren Sie einfach Ihren Grundeinsatz mit 
der Anzahl der Wetten. Im Beispiel sind das also:

BEISPIEL SYSTEM-WETTE
„3 AUS 4 MIT BANK“.
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Im Beispiel (S. 17) haben Sie vier Spiele oder Ereignisse aus 
dem aktuellen Wettprogramm ausgewählt und sich dann für 
das System „ALL“ entschieden. Das heißt, gespielt werden alle 
möglichen Systeme sowie die vier Wetten als Einzel- und eine 
Kombi-Wette.

Daraus ergeben sich folgende 15 Wetten.

 Ihre vier Tipps als Einzel-Wetten

 Ihre vier Tipps im System „2 aus 4“

 Ihre vier Tipps im System „3 aus 4“

 Ihre vier Tipps als Kombi-Wette

1. Spiel 
Quote: 
4,00

2. Spiel 
Quote: 
2,80

3. Spiel 
Quote: 
2,25

4. Spiel 
Quote: 
1,55

Quote
pro
Wette

Einsatz
pro
Wette (€)

Möglicher
Gewinn pro
Wette (€)

Wette 1 X 4,00 5 20,00

Wette 2 X 2,80 5 14,00

Wette 3 X 2,25 5 11,25

Wette 4 X 1,55 5 7,75

Wette 5 X X 11,20 5 56,00

Wette 6 X X 9,00 5 45,00

Wette 7 X X 6,20 5 31,00

Wette 8 X X 6,30 5 31,50

Wette 9 X X 4,34 5 21,70

Wette 10 X X 3,49 5 17,43

Wette 11 X X X 25,20 5 126,00

Wette 12 X X X 9,77 5 48,82

Wette 13 X X X 13,95 5 69,75

Wette 14 X X X 17,36 5 86,80

Wette 15 X X X X 39,06 5 195,30

Ihr möglicher Gewinn

 Multiplizieren Sie die Einzelquoten der Tipps innerhalb der 
jeweiligen Wette. Zum Beispiel beträgt die Quote der

 Wette 8: 6,30

 Multiplizieren Sie die Quote pro Wette mit dem Einsatz pro 
Wette. Zum Beispiel beträgt der mögliche Gewinn der

 Wette 8: 

 Addieren Sie die Gewinne aller richtigen Wetten.
 Zum Beispiel beträgt der mögliche Gesamtgewinn bei 15 

richtigen Wetten: 

 Die Infos zur Quittung finden Sie auf Seite 18.

Anzahl ge-

wählte Tipps
Spielarten

E 2 3 4 5 6 7 9 10

1 1 1

2 2 1 3

3 3 3 1 7

4 4 6 4 1 15

5 5 10 10 5 1 31

6 6 15 20 15 6 1 63

7 7 21 35 35 21 7 1 127

56 70 56 1 255

9 9 36 126 126 36 9 1 511

10 10 45 120 210 252 210 120 45 10 1 1023

Die Systemtabelle

Je nach gewählter Spielart und Anzahl der abgegebenen Tipps 
spielen Sie unterschiedlich viele Wetten. Diese Tabelle gibt 
Ihnen eine Übersicht.

Ihr Einsatz
Pro Wette setzen Sie 5,00 €. Um Ihren Gesamteinsatz zu 
berechnen, multiplizieren Sie einfach Ihren Einsatz mit der 
Anzahl der Wetten. Im Beispiel sind das also:

BEISPIEL SYSTEM-WETTE
„ALL“.
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Der zuverlässige
Partner für ein
sicheres Spiel. 

ODDSET steht für eine seriöse und sichere Sportwette. Das 
ändert sich auch mit dem neuen Angebot nicht, denn unsere 
Kunden und der Sport sind uns wichtig. 

Ein Baustein hierfür ist die intensive Zusammenarbeit mit der 
Bundeszentrale für gesundheitliche Aufklärung (BZgA). Sport-
wetten dienen der Unterhaltung und sollen Spaß machen. 
Dieser Spaß sollte jedoch nicht zur Sucht werden. Bitte beob-
achten Sie Ihr Spielverhalten. Um Sie dabei zu unterstützen, 
hat ODDSET verschiedene Limits für Ihr Wettspiel vorgesehen.  
Zudem ist es weiterhin nur mittels einer Kundenkarte möglich, 
an Sportwetten teilzunehmen.

Bei jeder Wettteilnahme besteht das Risiko des vollständigen 
Verlustes des Wetteinsatzes und der gegebenenfalls erhobenen 
Servicegebühr.

Zu einem fairen Spiel gehören zwei Seiten, daher werden 
auch der Sport und dessen Verlauf von uns beobachtet.  
ODDSET arbeitet in enger Kooperation mit verschiedenen 
Kontrollorganisationen gegen Wettmanipulationen. Stellt 
ODDSET Unregelmäßigkeiten im gesamten Wettablauf fest, 
so werden die entsprechenden Verbände/Organisationen 
darüber informiert. 



Die Kundenkarte ermöglicht Ihnen die Teilnahme bei ODDSET 
und bietet Ihnen Sicherheit, Komfort und Service – und damit 
mehr Spaß am Wetten. Ihre Kundenkarte erhalten Sie in Ihrer 
Annahmestelle.

Ihre Vorteile im Überblick

Durch die Kundenkartenpflicht können wir sicherstellen, 
dass Minderjährige vom Spielbetrieb ausgeschlossen sind.

Spieler sicherstellen und auf diese Weise der Spielsucht 
vorbeugen.

 bestellt haben, werden alle Gewinnbeträge, die Sie nicht 
in der Annahmestelle innerhalb einer bestimmten Frist ab-
geholt haben, auf Ihr Konto überwiesen oder Sie erhalten 
eine Mitteilung über Ihre Gewinne oder Sie können Ihre 
Gewinne anfordern.

Weitere Informationen zum Spielbetrieb erhalten Sie auf
oddset.de oder über die Annahmestellen und dem Kundenser-
vice Ihrer Lotteriegesellschaft. Die für Sie zuständige Landes-
lotterie entnehmen Sie bitte dem „Impressum“.

Verantwortungsvolles Spiel: Spielteilnahme ab 18 Jahren. Sportwetten können 
süchtig machen. Infos und Hilfe unter oddset.de oder unter der Hotline der BZgA: 
0800 1 372700 (kostenlos). Es gelten die ODDSET Teilnahmebedingungen, die in den 
Annahmestellen erhältlich bzw. einzusehen sind.

Veranstalter sind die jeweiligen Landeslotteriegesellschaften:

Bayern:
Staatliche Lotterieverwaltung in Bayern
Theresienhöhe 11
80339 München

Baden-Württemberg:
Staatliche Lotto-Toto GmbH,
Nordbahnhofstr. 201, 70191 Stuttgart

Hessen:
Lotterie-Treuhandgesellschaft mbH
Rosenstraße 5-9, 65189 Wiesbaden

Mecklenburg-Vorpommern:
Verwaltungsgesellschaft Lotto und Toto mbH
Erich Schlesinger Str. 36, 18059 Rostock

Niedersachsen:
Toto-Lotto Niedersachsen GmbH
Am TÜV 2+4, 30519 Hannover

Nordrhein-Westfalen:
Westdeutsche Lotterie GmbH & Co. OHG
Weseler Straße 108-112, 48151 Münster

Rheinland-Pfalz:
Lotto Rheinland-Pfalz GmbH
Ferdinand-Sauerbruch-Straße 2, 56073 Koblenz

Saarland:
Saarland-Sporttoto GmbH
Saaruferstr. 17, 66117 Saarbrücken

Sachsen-Anhalt:
Lotto-Toto GmbH Sachsen-Anhalt
Stresemannstraße 18, 39104 Magdeburg

Das Zahlenmaterial in dieser Broschüre ist mit besonderer 
Sorgfalt geprüft worden. Sollten sich dennoch Satz-/Druck-
fehler eingeschlichen haben, können wir keinerlei Haftung 
übernehmen. Das gilt auch für redaktionelle Versehen.

Die Kundenkarte Impressum

Die Dauerkarte
für alle Spiele. 
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